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DISENO GRAFICO PUBLICITARIO VI

I.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Disefio grafico publicitario VI
Clave de la asignatura: ART-308

Pre-requisito: ART-307

Co-requisito:

Horas tedricas — Horas préactica — Créditos4 — 2— 4

. PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Disefio grafico publicitario VI, el estudiante dominara los
conocimientos y capacidades ejecutivas sobre la gerencia del disefio grafico, en su
relacion dialéctica con los procesos de direccion, organizacion y control de las
actividades de produccion de la comunicacion y la creacion y profundizacion de
proyectos integrales de maxima complejidad, mediante el estudio especializado de las
diferentes vertientes de la comunicacion visual, en sus diferentes lineas de desarrollo.

. PROPOSITOS GENERALES:

Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:

Utilizar los conocimientos y capacidades en las actividades de direccion,
organizacion y control de los procesos creativos y de produccion del disefio
grafico.

Dominar las diferentes manifestaciones del disefo grafico, mediante la aplicacion
de los procesos de recepcion de la informacion, conceptualizacion vy
materializacion del objeto de estudio, en correspondencia con los intereses de la
sociedad dominicana.

Dominar el disefio de proyectos integrales de comunicacién gréfica
verticalizado, en correspondencia con las areas de especializacion estudiadas.
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IV. GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I|.- Areas de Desarrollo del Disefio Grafico
Publicitario: Al finalizar esta unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a la
manifestacion del disefio grafico publicitario, sobre el proceso creativo, el objeto de
estudio y los conocimientos esenciales para el desarrollo creativo.

Leccion 1.1. Introduccion al taller de desarrollo publicitario.

Leccion 1.2.  Caracteristicas generales.

Leccion 1.3.  Definicion de las principales lineas de desarrollo.

Leccion 1.4.  Sistema de orientacion Sefialética.

Leccion 1.5.  Sistema de identidad corporativa.

Leccion 1.6.  Perfiles editoriales.

Leccion 1.7.  Gréfica editorial.

Leccion 1.8.  Publicaciones periddicas y no periodicas.

Leccion 1.9.  Organizacion del taller. )

Chat.- Aportes y sugerencias de las Areas de Desarrollo del Disefio.
Tarea 1.- Investigar acerca del taller de desarrollo publicitario.

Tarea 2.- Analizar las principales lineas de desarrollo.

Tarea 3.- Investigar acerca de los perfiles editoriales.

Tarea 4.- Analizar las publicaciones periodisticas y no periodisticas.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias acerca de

las Areas de Desarrollo del Disefio Grafico Publicitario.

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD II.- Proceso de Investigaci

on Publicitaria: Al término de

esta unidad, el alumno utilizara los conocimientos sobre el objeto de estudio, a través del
proceso de conceptualizacion de la idea creativa de los pre proyectos y proyectos de
disefio grafico publicitario.

Leccién 2.1.  Proceso de investigacion publicitaria.

Leccién 2.2.  Problemética o necesidades a solucionar.

Leccién 2.3.  Estudios preliminares del marco de referencia publicitario.
Leccién 2.4.  Definicion de los objetivos publicitarios.

Leccién 2.5. Estudio de las variables.

Leccidén 2.6. Definicion de las invariables.

Leccion 2.7.  Clasificacion de la informacion.

Leccion 2.8.  Andlisis de la informacion visual comparada.

Leccién 2.9.  Parametros y restricciones para la investigacion.

Chat. - Andlisis y comentarios del Proceso de Investigacion Publicitaria.
Tarea 1.- Investigar el proceso de investigacion publicitaria.

Tarea 2.- Analizar los estudios preliminares del marco publicitario.

Tarea 3.- Investigar el estudio de las variables.

Tarea 4.- Analizar los pardmetros y restricciones para la investigacion.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

Proceso de Investigacion Publicitaria.

Prueba Guia # 2.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- Proceso de Conceptual izacion: Al concluir esta
unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a los conocimientos y capacidades a
través del proceso de conceptualizacion, contribuyendo con ello a una produccion de
mensajes visuales de alto contenido socioecondémico y cultural.

Leccion 3.1.  Andlisis e interiorizacion de la informacion.
Leccion 3.2.  Elaboracién de la metodologia particular.
Leccion 3.3. Busqueda de soluciones formales y funcionales.
Leccién 3.4.  Bocetos y borradores.

Leccion 3.5.  Experimentacion de soluciones alternativas.

Leccion 3.6.  Seleccion de pre-proyectos.

Leccion 3.7.  Andlisis, evaluacion y definiciones formales y conceptuales.
Leccion 3.8.  Elaboracion de maquetas y bocetos finales.

Leccién 3.9.  Elaboracion de la fundamentacion que sustenta el proyecto.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca del Proceso de Conceptualizacion.
Tarea 1.- Analizar la elaboracion de la metodologia particular.

Tarea 2.- Investigar acerca de los bocetos y borradores.

Tarea 3.- Analizar la seleccion de pre-proyectos.

Tarea 4.- Investigar la elaboracién de de maquetas y bocetos finales.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

Proceso de Conceptualizacion.
Prueba Guia # 3.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- Materializacion del Pr oyecto: Al concluir esta
unidad, el alumno utilizara todo lo relacionado al disefio de proyectos integrales en
una u otra manifestacion del disefio gréfico, segun su eleccién y en correspondencia
con las necesidades socioeconOmica del pais.

Leccion 4.1.  Validacion del proyecto.
Leccion 4.2.  Reajustes definitivos.
Leccion 4.3.  Aprobacion del proyecto final.

Leccion 4.4.  Adecuacion a los diferentes soportes comunicativos.
Leccién 4.5.  Preparacién de originales.

Leccion 4.6. Presentacion y fundamentacion del proyecto.
Leccién 4.7.  Conclusiones y recomendaciones.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de Materializacién del Proyecto.

Tarea 1.- Analizar la validacion del proyecto.

Tarea 2.- Investigar la aprobacion del proyecto final.

Tarea 3.- Analizar la preparacion de originales.

Tarea 4.- Investigar las conclusiones y recomendaciones.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

Materializacion del Proyecto.
Prueba # 4.
Prueba Final.



